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Wi
domain
Multimodal Interaction Activity:

Necesidad de Acceder a la Web desde distintos:
eTerminales.

e[_ugares.
eSituaciones.

W3c® Web Accessibili

Web Accessibility Initiative (www.w3.org/wal):
Necesidad de las personas discapacitadas de acceder a la

WeD, sin poder utilizar alguno de los elementos habituales:
Raton, Teclado, Monitor, Audio, etc..


http://www.w3c.org/WAI/

GRAN COINCIDENCIA ENTRE
LAS DOS PROBLEMATICAS

WAI MMI

Daltdnico Uso Terminal B/N

Deficiente auditivo | Ambiente ruidoso

“Vista ocupada”

Ciego
J EJ. conductor

“Manos ocupadas”

Ej. Conductor,

Tetraplejico cirujano, etc.




PRINCIPALES PROBLEMAS DE ACCESIBILIDAD
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¥ \/
Ordenador Navegador Pagina web

Al ordenador: Sistemas especiales de acceso.
Al navegador: Lectores o magnificadores de pantalla.

A la pagina web: Normas accesibilidad WAI



AYUDAS TECNICAS |
Acceso al ordenador
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AYUDAS TECNICAS |1
Acceso al ordenador

BOR SIG espiritus
estilos

estudios
estados
escenarios
escritores
escultores
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Simulador de Teclado



AYUDAS TECNICAS III
Acceso al ordenador

Licornio




AYUDAS TECNICAS IV
Acceso al navegador

L_ectores de pantalla

Interpretan lo que se muestra en pantalla y lo
redirigen a un dispositivo de salida, como

sintetizador de voz o linea Braille

o JAWS (Job Access With Speech), de Freedom Scientific
 IBM Home Page Reader (IBM)



AYUDAS TECNICAS V
Acceso al navegador

Magnificadores de pantalla

Aumentan una porcion de pantalla para mejorar su
visibilidad (Efecto lupa)

o ZoomText, de Ai-Squared,
e Supernova, de Dolphin Computer




GUIA BASICA SITIOS WEB ACCESIBLES |

»lmagenes y animaciones: Use el atributo “alt” para describir
la funcion de cada elemento visual.

»Mapas de imagen: Use el elemento “map” y texto para las
Zonas activas.

»Multimedia: Proporcione subtitulos y trascripcion del sonido,
y descripcion del video.

»Enlaces de hipertexto: Use texto que tenga sentido leido fuera
de contexto. Por ejemplo, evite ""pincha aqui’.

»QOrganizacion de las paginas: Use encabezados, listas y
estructura consistente. Use “CSS” para la maquetacion donde
sea posible.



GUIA BASICA SITIOS WEB ACCESIBLES Il

»Figuras y diagramas: Describalos brevemente en la pagina o
use el atributo “longdesc™.

» Scripts, applets y plug-ins: Ofrezca contenido alternativo si
las funciones nuevas no son accesibles.

»Marcos: Use el elemento “noframes’ y titulos con sentido.
» Tablas: Facilite la lectura linea a linea. “Resuma”.

» Revise su trabajo: Verifique. Use las herramientas, puntos de
comprobacion y pautas de http://www.w3c.org/ TR/ WCAG10/.



CONCEPTO DE DISENO PARA TODOS

El disefno para todos es una estrategia cuyo
objetivo es hacer el disefio y la composicidon
de los diferentes entornos y productos
accesibles, comprensibles y utilizables por
todo el mundo, de la forma mas
iIndependiente y natural posible, sin la
necesidad de adaptaciones y soluciones
especiales.



LA DISCAPACIDAD DESDE EL PUNTO
DE VISTA DEL DISENO PARA TODOS

Densidad de
poblacion

Discapacitados

No discapacitados

Habilidad



DISENO PARA TODOS EN EL
TRANSPORTE PUBLICO




