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® mLearning
= “Metodologia de ensefanza y aprendizaje que se vale del uso de

pequenos dispositivos moviles”
= Evolucion del eLearning ante las nuevas tecnologias
= Ventajas
= Plasmar ideas y pensamientos espontaneamente
= Acceder a la informacion cuando y donde el alumno lo necesite

= Inconvenientes
= Resistencia al cambio
= Alta variabilidad en terminales y precios
= Dificultad para la lectura
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= Plataforma de elLearning (LMS)

= Basado en tecnologia Java Portlets
m Desarrollo independiente
= Personalizacion
= Alta seguridad

= Integrado en un portal Web (Liferay)

= Contenedor de Portlets (cumple con la especificacion
JSR 168)
= Puede funcionar sobre muchos servidores (Tomcat)

m Es independiente de base de datos (MySQL)
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m Acceso VY la interaccion con los recursos de la
plataforma de aprendizaje a través de un
dispositivo movil

m Acceso a recursos desde dispositivos moviles

= Adaptacion de los recursos a las caracteristicas de
los dispositivos

= Minimizar la transferencia de datos

= Sincronizacion de cambios en los recursos

m Autenticacion de usuarios

P Y

= Arquitectura cliente-servidor
= Servicio Web
= Cliente Movil
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m Tecnologias

= Aplicacion cliente movil
= Basado en J2ME

= MIDP 20y CLDC 1.1
= Cumple la especificacion JSR 172 (J2ME Web Services)

m Servicio Web
m Basado en J2EE

= Integrado en Liferay
= Accede a las bases de datos de Liferay y ClayNet

= Communication
m SOAP over HTTP



1. Introduccion

2. ClayNet

3. ClayNet y mLearning
4. Conclusiones

5. Lineas de trabajo futuro 3. ClayNet y el mLearnlng (IV)

m Servicio Web

m Servicio de Autenticacion

= Métodos de autenticacion
= login() = incluye un objeto con las caracteristicas técnicas del
dispositivo
m checkSession()
= |logout()

m Servicio de contenidos

= Métodos de acceso a los recursos
m getCourses()
getCourseModules()
getModuleUnits()
getUnitTopics()
getTopicResources()
getlmageResource()
getAudioResource()
getVideoResource()
getTextResource()
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= Adaptacion de recursos

= Objetivos
= Optimizar la presentacion de recursos en el terminal

m Minimizar el tamafno de archivos transmitidos

= Tipos
= Imagenes - escalado y reduccion de colores
= Archivos de audio - reduccion de la tasa de muestreo
= Archivos de video - escalado y reduccion de la calidad de
codificacion
= Documentos - extraccion de texto plano
= Conversion del formato de archivo si es necesario
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= Adaptacion de instancias de recursos

= No realizar la adaptacion de un recurso cuando
una instancia compatible del mismo existe ya

m Se utiliza un archivo XML para el manejo de las
caracteristicas de cada instancia de recurso
= Ruta al archivo adaptado
= Formato de archivo
= Dimensiones (imagenes y videos)
= NUmero de colores (imagenes)
m Codecs de audio y video
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m Cliente Movil
= [nvocacion de servicios web remotos
= Autenticacidn de usuario
= Peticidn de recursos
= Navegacion a traves de la estructura de los cursos
= Visualizacion de recursos
= Visor de imagenes
= Reproductor de audio y video
= Visor de texto

= Almacenamiento de informacidn acerca de la estructura del
cursos en una caché definida sobre la memoria RMS del
terminal

Almacenamiento de los archivos de recurso en la memoria
Interna o en la tarjeta de memoria

= Adaptacion automatica al tamano de la pantalla
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m Se consigue definir un sistema de movilidad para la
plataforma ClayNet

m Se opta por seguir la especificacion JSR 172 para el
cliente movil

= Utilizacion de bibliotecas gratuitas para la adaptacion
®= Se consigue construir un sistema con
= Alto nivel de usabilidad

= Baja necesidad de conectividad
= [nterfaz atractiva y sencilla de utilizar
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= Trabajos en progreso

= Servicio Web
= Soporte de mas formatos de archivos a adaptar
= Mejora de la seguridad en cuanto a autenticacion

= Cliente Movil
= Mejora de la interfaz grafica
= Version para moviles que no soportan servicios

= Otras lineas de trabajo futuro
= Acceso a actividades (questionarios,foros, etc)
= Implementacion del cliente para PDAs

= Adaptacion del sistema de movilidad a otras
plataformas
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