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e RProponemos?

Ty " '7—

» Implementacion Real del concepto de
Conector para Sistemas Abiertos, Basados en
Componentes y Distribuidos

X }\ ma&sobre el concepto “ Tradicional” de

) ",-'Q'Actlvos (con comportamiento)
ne DFOJ Al ‘Reqguisitos No Funcionales
HOJ_JOJ]JFIle's Uso de propiedades de Tiempo Real



Caracteristicas de Los Conectores

e Orientades al Cliente : Son definidos por los clientes
como extension de la interfaz del servidor.

e Son Servicios Web
e Generados automaticamente.

o Usan contratos para establecer los requisitos no
fiuncionales gue desea el cliente.

e Permiten gque un cliente solicite el uso en exclusion
mutua de un servidor.

o Permiten que cada cliente tenga un comportamiento
e funcienal distinto (si lo desea) de un mismo
Servidor.

o Permiten gue sean enriguecidos tanto estatica como
dinamicamente con una ontologia del dominio del
proklema (eni fermato XML) con el fin de resolver
problemas de adaptacion de servicios.



PDefinicion de Conectores

Archivo  Ayuda Archivo  Avuda

Abrir fichero AbrlrURL| Abtir definicion | Guardar definician Abrir fichero AbrirURL| Abrir definicion | Guardar definician

Servicios Invariantes | Semvicios |Invarlantes|

Propiedades WebService

hoolean ValidMovement(string move);
d ement (int who, i

Connactta: Ihttp: //150.214.108.138/ChessMaster/ChessMaster. asmx string GetMovement(int who);
boolean IsMyTurn(int who);

Nombre: ICDnnectorChessMaster

External

Precondicién

Require: (IsMyTurn(who)) && (ValidMovement (mov))

Invariante

Onfailure; |1f (lValidMovement (mov))

Inwariant: (PlayersConnected<=Z)
ResignGame (who) ;

+

else

{

On failure:  [Fai1; )

Buspend;

Actuglizar Postcondicion

Ensure:

On failure:

Actuglizar

9 servicios WSDL: http:/#150.214.108.138/Chesstaster/Chi Definician: Sin titulo 9 servicios WSDL: http:/#150.214.108.138/Chesstaster/Chi Definician: Sin titulo




Ejemplo: ChessMaster

Interface ChessMaster

|Iii%iiiiﬂl : -
(Arbitro) 5 3
pbool ValrdMovement(string mov);

void SendMovement(int who,
string move);

string GetMovement(int who);

- ConectorChessMaster

bool IsMyTurn(int who);

voird ResignGame(int who);

Jugador Jugador = -
II II string GetMovement(int who)

require: (' IsMyTurn(who))

on farlure: Suspend,




Ejemploe: ChessMaster

vord SendMevement(int who, string move)
require: CIsMyTurn(who)) && Jugador

Negras
(Val rdVMevement(mov))

on farlure:
' (ValrdVMevement(mov) )RestgnGame(who) ;

else Suspend;

Jugador
Novato

ChessMaster

Jugador (Arbitro)
Experto

vord SendMovement(int who, string move)
require: (IsMyTurn(who)) &&
(Val rdMovement(mov))

on Faillure:

Jugador

Blancas I ('ValidMovement(mov)) Fail;

else Suspend;




S Ejlemplo: ChessMaster
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El jugador Novato
(negras) intenta un
movimiento de
apertura No Valido




S Ejemplo: ChessMaster

&

El jugador Experto
(blancas) intenta un
movimiento No
Valido (D1-E5)




Adidptacion Dinamica
/—\ﬂrl]JéZ" S@}:Posmles Situaciones podriamos resumir en 3 tipos de
omﬁ’@;

fomJ gase de Nombre. Dos servicios que tienen la misma
I'JfJQJOJ’[‘E y. argumentos pero nombres distintos. Por
zjemplo: SendMovement y EnviaMovimiento.

Jjgo de Parametros. Parametros con tipos y/u orden
e-“ - gue suministran la misma informacion. Por

"
~ T - S

Joid Se e_' Ven ent(lnt who, string move)

VOII0FS vement(char[] m, long me).

5. Conflicto de rn posicion. Un servicio puede modelarse como

2 COMpPos rJom-,__- dos o mas servicios (o viceversa). Por
ejemplo: __-3_-_-_-:: e

veJjel wmll\/u.v:igam; who String move)

voidi ListenTioMe(int vw.e +void NewMovement(string move)
B



' Jementamon de Conectores

LoJ@c to-res han sido implementados mediante servicios web.

..__

Ul frvfw 0) Web no es muy diferente de una aplicacion tradicional cliente-
servidor: F‘ -:cLente necesita datos o un servicio y para ello realiza
invocaciones al servidor.

j'\_'_eb utilizan tecnologias, lenguajes y protocolos estandar
P, XML, SOAP.

sSolucion: el djr onarlo Applircation de |la clase HttpApplication

// Applica jJF CBehaV|or beh;

]
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mplementacion de Conectores

|Los Contratos '»Transforman en Métodos Logicos:

- _\_\_

public bool --M'ovement_precondltlon(lnt who, string move)

{1 bool

'mr artamlento se Transforman en Métodos:public
nt_ allure_precondltlon(lnt who,

string move)

=" —
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ément( int who , string move )

= new object[2];

T‘ethodBase GetCurrentMethod () .Name

ervel



B S

mplementacion de Conectores

e

publ bject doCall (System.Web.Services.Protocols.

5

SoapHttpClientProtocol server,

string name , object[] parameters)

Name = ontology.getName (name, server);

”,j;3fvice=remoteType.GetMethod(serviceName);

= connectorType.GetMethod (name
' +" precondition") ;

—

dinfo postService = connectorType.GetMethod (name
L +" postcondition") ;

= connectorType.GetMethod (name
+" on failure precondition") ;

dInf n failuz ”h 5TﬂconnectorType.GetMethod(name
" . +" on failure postcondition") ;

J—
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